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Science Dome FUR GRUNDSCHULEN

Die Legende des Zauberriffs - 3D ab Klasse 1
Film

Nachdem ihr Heimatriff zerstort wird,
machen sich die Fische Jake, Shorty und
Indigo auf die Suche nach einem
sagenumworbenen  Korallenriff.  Auf
dieser Reise gilt es so manches
Abenteuer zu bestehen. Auf spielerische
und humorvolle Art und Weise schafft der
Film ein Bewusstsein fiir den Erhalt des
einzigartigen Lebensraums der
Korallenriffe.

Themenfelder: Unterwasserwelt, Nachhaltigkeit, Umweltverschmutzung

Das Geheimnis der Jahreszeiten ab Klasse 2

Im Urlaub bei ihrem Grofivater entdeckt
ein kleines Madchen namens Mia zufallig
ein  mysterioses Stick Weltraum-
Technik. Edmund, Mias exzentrischer
Onkel, stachelt das Madchen dazu an, die
geheimen Krafte dieser Weltraum-

' Technik zu nutzen, um die Jahreszeiten
auf der Welt zu manipulieren. Schnell ist
sich Mia der Konsequenzen ihres
Handelns bewusst, aber Onkel Edmund
will seinen Plan nicht aufgeben.

Themenfelder: Entstehung von Jahreszeiten, Klima, Anpassung der Lebewesen an die Jahreszeiten
Tipp: Unser Weltenprogramm ,Du und das Geheimnis der Jahreszeiten” ([Kombination aus

Ausstellung mit Rallye + Laborkurs + Science Dome Show]
Anfrage per Mail bitte an: schulkommunikation(dexperimenta.science .
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Limbradur - 3D
Film

Warum fallen Apfel auf den Boden? Das ist
die einfache Ausgangsfrage, die sich der
berihmte Physiker Isaac Newton stellte.
Mehr als 300 Jahre spater ist es Albert
Einstein, der es uns ermaoglicht, eine andere
Perspektive zu dieser Frage einzunehmen.
Geht mit dem 12-jahrigen Limbradur auf
eine fantastische Entdeckungsreise durch
Raum und Zeit.

Themenfelder: Gravitation, Sonne,

expersmenta

Das Science Center

ab Klasse 3

Planeten, Relativitatstheorie, Krimmung der Raumzeit, schwarze Locher

3-2-1 Liftoff!
Film

ab Klasse 3

Eines Tages wird Eddie, der Hamster-
Wissenschaftler, durch L&rm in seinem
Garten aufgeschreckt. Er findet einen
Roboter, der vom Himmel gefallen ist.
Wird Eddie es schaffen, ihn zu
reparieren und zu seinem Raumschiff
zurlckzubringen, bevor es zum Mars
aufbricht?

Themenfelder: Erfindergeist, Traum
vom Fliegen, physikalische Phanomene,
Freundschaft

Tipp: Verbinden Sie den Besuch der Show mit einer Rallye zum Thema Forschen.
Anfrage per Mail bitte an: schulkommunikation(dexperimenta.science .
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Experimentaltheater FUR GRUNDSCHULEN

Pinsels Nacht ab Klasse 1
Blhnenshow

Peter Pinsel malt fiir sein Leben gerne - egal
ob bliihende Blumen, glitzernde
Glihwirmchen, karierte Katzen, leuchtende
Laternen oder flatternde Fledermause. Er malt
den Tag. Er malt die Nacht. Doch was malt er
lieber? Eine zauberhafte Geschichte iber Licht
und Dunkelheit, Tiere und Menschen.

Themenfelder: Lichtverschmutzung, Insekten
bei Tag und bei Nacht, Freundschaft

Tipp: Verbinden Sie den Besuch der Biihnenshow mit der Rallye ,,DU & Pinsels Nacht.” im
Forscherland (4.06).
Anfrage per Mail bitte an: schulkommunikation(dexperimenta.science.

Konig Schall und seine Welt Klasse 1 bis 2
interaktive Bihnenshow

In dieser Show spielen Gerausche, Tone
und Klange eine wesentliche Rolle. Die
Kinder gehen mit ihnen auf eine Reise und
helfen, die Geschichte vom Kanig Schall zu
Ende zu erzahlen. Und das schaffen sie
natirlich - mit Experimenten! Eine
Geschichte, Experimente und jede Menge
SpaB.

Themenfelder: Experimente,
physikalische Phanomene, Fantasie



file:///C:/Users/Katrin.Singer/AppData/Local/Microsoft/Windows/INetCache/Content.Outlook/U8MTD8UC/schulkommunikation@experimenta.science

expersmenta

Das Science Center

Armstrong - Klasse 1 bis 2

Die abenteuerliche Reise einer Maus zum Mond
Figurentheater-Lesung

Die neugierige Maus Armstrong hat einen
Traum: Sie mochte zum Mond fliegen! Mit
ihrem  Teleskop hat sie  namlich
herausgefunden, dass der Mond eine
riesige Kugel aus Stein ist. Die anderen
Mause wollen davon nichts wissen. Sie
glauben, der Mond sei ein groBer Kase.
Doch Armstrong gibt nicht auf. Er plant eine
Mondexpedition und muss dafir ein
Raumschiff bauen. Eine Raumfahrt-
Geschichte erzahlt und gespielt aus der
Mauseperspektive - unter der Regie von

Thomas Zotz (Eppinger Figurentheater).

Themenfelder: Erfindungen, Raumfahrt, Neugierde, Selbstvertrauen, Durchhaltevermdgen, Mut

Tipp: Verbinden Sie den Besuch der Biihnenshow mit einer Rallye zum Thema Forschen.
Anfrage per Mail bitte an: schulkommunikation(dexperimenta.science.

Edison und das Ratsel des Mauseschatzes Klasse 1 bis 2
Horspiel-Lesung

Hat Edison die Glihbirne allein
erfunden, oder hatte er vielleicht
Hilfe von einer Maus? Eine
Geschichte erzahlt aus der
Mauseperspektive als spannende
Horspiel-Lesung! Natirlich mit
den Bildern von Torben Kuhlmann.

Themenfelder: Erfindungen,
Neugier, Mut, ldentifikation/
Selbstfindung

Tipp: Verbinden Sie den Besuch der Biihnenshow mit einer Rallye zum Thema Forschen.
Anfrage per Mail bitte an: schulkommunikation(dexperimenta.science.
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LUMINA Klasse 1 bis 2

nonverbale Experimentalshow SBBZ geeignet

Neugierig entdeckt das zurickhaltende Wesen
Lumina in ihrer Unterwasserwelt immer wieder
etwas Besonderes. Mit jedem Experiment lernt es |
und wird mutiger. In dieser poetischen
Experimentalshow, die ganz ohne Worte auskommt,
bringt Lumina sich und ihre Welt zum Leuchten.

Themenfelder: Experimente, Seifenblasen,
leuchtende Lebewesen und Pflanzen, Mut,
Kommunikation, Inklusion

Tipp: Kombinieren Sie den Showbesuch mit einem Laborkurs.
Anfrage per Mail bitte an: schulkommunikationldexperimenta.science.

Experimentalshow in der Ausstellung FUR GRUNDSCHULEN

experimentAH! Klasse 1 bis 3
Experimentalshow
=10 Was passiert mit einem Schaumkuss im Weltall? Kann
Wasser Karussell fahren? Lasst es sich vielleicht sogar
stapeln? Die interaktive Experimentalshow
.experimentAH!" findet zusammen mit dem Publikum
die Antworten auf diese Fragen.

- Themenfeld: Experimente

Tipp: Verbinden Sie den Besuch der Experimentalshow
mit einem Besuch im Forscherland (4.0G].

Ab wann und bis wann kann ich buchen?
Alle Shows sind von 6 Monate bis 2 Wochen vor dem Wunschtermin buchbar. Pro Tag kann nur eine
Biihnenshow gebucht werden.
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Wer hilft mir weiter?

Bei Fragen zu Begleitangeboten in der experimenta oder Beratungsbedarf zu padagogischen
Themen wenden Sie sich bitte an das Team der Kita- und Schulkommunikation.

Sie erreichen es telefonisch unter:

+49 (0) 7131 88795-670, montags bis freitags von 08:30 - 17:00 Uhr.

Oder schreiben Sie eine Mail an: schulkommunikation(dexperimenta.science

Wo buche ich?

Bei konkreten Buchungswiinschen und Terminanfragen konnen Sie montags bis freitags von 08:30 -
17:00 Uhr direkt das Team Infoservice unter Tel +49 (0) 7131 88795 - 0 oder per E-Mail unter
infoldexperimenta.science kontaktieren.
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